} CBA
. Ceska bumerangova asociace
IC: 227 29 313, www.bumerang-asociace.cz

DOBA LETU (MAXIMUM TIME ALOFT, MTA)

- manual pro ¢leny CBA -

Navazuje na manualy: Jak hazet a chytat bumerang | a Il, Jak tuningem doladit bumerang,
Jak vyrobit bumerang z desky

Princip discipliny

5 hodu co nejvys, dolet nehraje roli, méfi se doba letu
hod i chyt museji byt provedeny v kruhu o pol. 50 m
celkovy vysledek = nejdelSi let ukon&eny chytem

plné znéni pravidel: www.bumerang-asociace.cz,
rubrika ,Ke staZeni*

Taktika (obvykla)

= chytit vSe a co nejnize u zemé (3-ramenny se chyta
Iépe), pfi chytu mit za dlanémi trup jako pojistku

= okamzité po odhozeni rychle bézet po vétru a ke
klesajicimu bumerangu pak popochéazet dopfedu

= vzdy pozadat kolegu nebo rozhod¢iho, aby na
bumerang zdvizenou rukou stéle ukazoval (pfi béhu ho
musim pustit z o¢i, hazi vice lidi najednou atd.)

= sledovat pokusy svych soupefd, chovani jejich
bumerangd béhem letu (vzduSné proudy), jak daleko
vitr poponasi ktery druh bumerangu, z kterého mista
v kruhu dosahuji nejlepsSich vysledki apod.

= |aminatovy bumerang: tésné pred hodem zkroutit
konec pfedniho ramene tak, aby mél mirné negativni
Uhel ndbéhu (vystoupa vys, Uhel se béhem stoupani vrati zpét a dobu snaSeni nezkrati)

= je-li v kruhu tmavé misto bez travy nebo se suchou travou, bude od ni nahoru pravdépodobné
stoupat teply vzduch — zkus bumerang navést nad toto misto
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V siln &jSim v étru
= pouzit bumerang tézsi, pfednostné 3-ramenny, vyladény tak, aby nejvySSiho mista dosahl
daleko pfed mistem odhodu, pfidat drobna zavazi pro rychlejsi klesani (vitr neodnese daleko)

= v hodné silném vétru hazet bumerangem pro disciplinu trikové chytani

Videoukazka
=  www.bumerang-asociace.cz, rubrika ,Discipliny, hry*

Bumerang

Material

= finska preklizka 2,5-3 mm, kartit (paxolin, pertinax) 1,5-2mm, uhlikovy laminat 2-3 mm
(laminatova skofepina, vnitfek je duty nebo vyplnén velmi lehkym materialem)

= vyhodou laminatu je, Ze neztraci tuning (ostatni materialy casem ano)

Tvar, specifické partie bumerangu
bumerang 2-ramenny nebo 3-ramenny
predni rameno je dlouhé a zpravidla zahnuté mirné dopfedu ve sméru rotace
zadni rameno je kratké a zpravidla zahnuté mirné dozadu proti sméru rotace
profil je standardni, odtokova hrana nesmi byt na konci
pFilis ostra (vedlo by k nestabilnimu snaseni), viz obr. e/ TN
kolem hrota kfidel vede nabéhova hrana (aby letél vys)
= kolem vnéj§i hrany lokte vede nabéhova hrana predniho OK @ KO

kfidla, ne odtokovéa hrana zadniho (aby letél vys)
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kolem vnitfni hrany lokte vede nabéhova hrana zadniho kfidla, ne odtokova hrana predniho (ta
zacina tésné za loktem)
priklady proslavenych modeld: Jonas MTA, Snake, Zenith, Indian Ocean, Quirl, Palm, Trigger

bumerang funguje podobné jako padajici okfidlené seminko javoru (tj. auto-rotace)

obé ramena jsou vyrazné prohnuta nahoru (pfedni rameno vice), prohnuti nezac¢ina v lokti, ale
zhruba v poloviné délky ramene a je pozvolné (ne viditelny ,zlom*), prohnuty je i samy konec
kfidla (tj. posledni cca 3 cm); dfevo vyzaduje vétSi prohnuti nez kartit

loketni oblast je zdsadné plochd, bez prohnuti &i zkrouceni

pfedni rameno miva mirny kladny ahel ndbéhu

zadni rameno miva Uhel ndbéhu neutralni nebo mirné negativni

vyrazné barvy, aby byl vidét v ostrém slunci apod.

Moznosti vyroby / ndkupu

vyroba z desky (dfevo, kartit) — cena zavisi na pouzitém materialu

vyroba z uhlikového laminatu pomoci formy — velmi naro¢ny proces, nakup vyjde levnégji
obvykla nakupni cena hotového bumerangu je cca 15-30 USD (preklizka), 30-50 USD (kartit),
60-120 USD (uhlikovy laminat)

Jak postupovat p i tuningu nového (zatim plochého) bumerangu vlastni vyroby

plochy bumerang MTA ma letét podobné, jako bézny bumerang — opiSe kruh, polozi se a na
konci se pomalu snese na zem

zataceni: pokud bumerang nezataci, pridej pfednimu kfidlu kladny Uhel nabéhu (ne vétsi, nez
je nezbytné, protoze tim i brzdiS rotaci), v pfipadé potfeby pfidej trosku i zadnimu rameni
snaSeni: pokud bumerang neklesa
stabilné, ale kyve se, pfipadné pada
spiralou, pfidej zadnimu rameni zaporny .
Uhel nabéhu a vnejhorSim navic =—=======s=======¥
prednimu rameni kladny uhel

mifeni: najdi nejvétsi dahel hodu smérem nahoru, pfi kterém se bumerang na zaveér jesté snasi
stabilné

vySka: pfihni pfedni rameno nahoru v mistech od poloviny jeho délky az po samotny konec
(cca posledni 3 cm); bumerang nyni poleti vyS, pfed stabilizaci se trochu propadne dold, tobé
to umozni mifit jeSté vys a pfitom mit hod zakoncéeny stabilnim snadSenim

stabilizace v nejvy8Sim bodé: prohni zadni rameno nahoru v mistech od poloviny jeho délky az
po samotny konec (cca posledni 3 cm)

moznost zopakovat bod €. 5 (posunout stoupani bumerangu jesté vys) a po ném znovu bod
€. 6 (aby se v této nové maximalni vySce bumerang dokéazal stabilizovat); jakmile provedena
zmeéna nema uz zadny novy Ucinek nebo Ucinek negativni, vrat ji zpét a prejdi k bodu &. 8
zamdceni tuningu natérem: teprve na dotunény bumerang nanes na obou stranach prvni vrstvu
natéru, nech v klidu nékolik dni, pak na louce znovu tuning provér a pfipadné se zkus znovu
vréatit k bodu €. 5 a €. 6 (opatrné), nakonec nanes druhou vrstvu natéru
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Reseni nej éastéjich potizi

Kdyz se ti nedafi chybu najit a odstranit, madS moznost vratit bumerang do plochého stavu a zacit
s tuningem znovu od zacatku. MGzZe to byt vyhodnéjsi.

DOBA LETU

(MAXIMUM TIME ALOFT — MTA)
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SnéasSeni je nestabilni (houpe se)

Vystoupa moc vysoko a zfiti se
, hezat
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Pred stabilizaci se
trochu propadne doll
Pad

Prist

Let
Ztr

Prohnuti
bumerangu

Prednimu kfidlu pfidat prohnuti nahoru

® | Nevystoupa dost vysoko

Zadnimu kfidlu pfidat prohnuti nahoru

Pfednimu kFidlu ubrat prohnuti nahoru

Zadnimu kfidlu ubrat prohnuti nahoru

Jednomu nebo obéma kFidliim ubrat prohnuti nahoru

Uhel
nabéhu

Prednimu kridlu pfidat pozitivni Uhel (zkroutit nahoru)

Zadnimu kfidlu pfidat pozitivni thel (zkroutit nahoru)

Prednimu kridlu pfidat negativni Ghel (zkroutit dol()

Zadnimu kfidlu pfidat negativni Uhel (zkroutit dolt)

Prednimu kridlu na jeho konci pfidat negativni Ghel

Upravit thel na zadnim rameni, zfejmeé pfidat negativni
(zalezi na situaci)

Zavazi

Pfidat mala zavazi pobliZ centra rotace

Pfidat mala zavazi na spodni stranu lokte
a koncll obou kridel

Zkusit mala zavazi, pfednostné na prednim kfidle

Zkusit mala zavazi, pfednostné na zadnim kfidle

Jiné

Pridat drobné brzdy (gumicky)

Konec zadni hrany udélat na obou kfidlech tupé&jsi

Uprava
hodu

MiFit vy3

Mifit niz

Héazet s mensSim naklonem

Héazet mensi silou

Upravit smér hodu vugi vétru (vice doprava / vice doleva)

Drzet bumerang za druhé rameno

Zdroj:  Cross, John: Performance Boomerangs, Canada, 2003
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